
   

 

 
 
 
 
 
 

VIDEO PRODUCTION INTERN 

 

Responsibilities: 

• Create marketing material for promotions on GamersFirst products 
• Video editing of in‐game footage from various GamersFirst projects for use in trailers, community 

videos, and social networking marketing initiatives 
• Brainstorm community oriented video projects that can be used to engage the GamersFirst 

community 
• Edit website promotional material and provide quality assurance testing on deployed multimedia 

 
Additional Requirements: 
 

• Proficient knowledge in Final Cut Pro, Pinnacle Studio, Adobe Premiere, Adobe After Effects, and Sony 
Vegas Pro 

• Extensive understanding of linear editing 
• Comprehensive knowledge of Fraps or similar video capturing programs (in relation to computer 

games) 
• Understanding of resolution dimensions and aspect ratio analysis 

 
Educational Requirement: 

• Candidates must be in the process of earning a BA Video Production or a similar degree 

Internship Payment: 

• This is an unpaid internship however we are looking for candidates interested in exchanging their 
internship experience for college course credits. 

Availability: 

• Candidates must be available for a minimum of 2 months, contributing a minimum of 12 hours/week 

Application Submission – Additional Information Required: 

• Please provide any examples of video editing you’ve completed in the past (if possible) 
• Please provide a brief summary on what genuinely interests you about online games, particularly 

MMOGs (massively multiplayer online games) 
• Please provide a brief summary on your professional goals for the next 10 years and where you aspire 

to be 


